Niohi MMare 2

zacina$ hrat pred svym domem, takze nejprve se mrkni domt, tiebas tam najdes né€jakou zajimavou véc, ktera ti
pomiiZe v pribéhu hry, no jako bych to nefikal, v kuchyni najdes$ sroubovék a ve svém pokoji se vali na zemi lupa.
Vrat se ven a hurda do oprav nefunkéniho semaforu pomoci Sroubovaku, tfeba zacne fungovat.
Kdy?z se ti povede opravit semafor, tak se vydej na travnatou plochu mistniho letisté, v travé najdes ohnuty hiebik,
bude se ti hodit, neb jej pouzijes jako Sperhak. Vrat se zpét skoro k domu a vyslapanou cestickou jdi k vasi
zahradé, ale nejprve prozkoumej bujné kiovi, které ohranicuje Freddyho zahradu. A¢ je to s podivem nalezne$
krasny falesny nahrdelnik.

Az dorazi$ k vasi zahradé zahalené do viin€ humusu a kvétinek, tak odemkni hiebikem vratka a vydej se do ttrob
zahrady. V hromadé hnoje najdes péknou ocelovou tycku, jako pacidlo skvéla véc. Projdi se po zahradé, napapej se
dobrot a na konci zahrady v hromadé kameni najdes jako obvykle, kimen.

Ze své zahrady se vrat zpét na chodnik a severnim smérem se vydej podél frekventované silnice az do parku, tam
okrades jednoho z dédku, vypadne z néj krasna maceta. Pokracuj vychodn€, dokud nenarazi§ na zahradu, zlého a
hnusného dédka, ktery poctivé brani sviij majetek pted nenechavymi détmi ze Sirokého okoli.

Do zahrady hod kdmen, dédka tim odlakas, abys mohl vniknout na jeho soukromy pozemek. Na jednom ze stromu
nalezne$ dratek, ten se také miize hodit. V kiilni¢ce na starém zapraseném traktoru najdes kladivo, vezmi si jej. A
ted hezky rychle ze zahrady pana Bessona. Tomu unike$ zpét do své zahrady, nyni je ¢as navstivit domov zlého
vrahouna Freddyho.

Pied Fredyho domem je schranka na noviny, pomoci dratku si miize§ vytahnout papir na kterém je cosi napsano,
bohuzel to neptectes, ve hie je mensi chybka, fekl bych, Ze tato chybka je zptisobena konverzi do emulétoru Atari,
nastésti nas obsah nemusi zajimat, neb na papirku je napsana adresa autora hry.

Obejdi dokola Freddyho diim, skrze pichlavé kfovi si budes muset pomoci asi macetou. Dojdes$ k poklopu a kadi,
neprve odemkni zdmek, pak otevii poklop a nasledné rozsekej kladivem kad, tim si zajisti§ volny prtichod do
sklepeni domu.

Ze sklepeni domu jdi do prvniho patra a ve skiini najdes prekrasné hodinky, pak se mrkni ve vedlej$im pokoji pod
postel najdes tam dopis. Sejdi do ptizemi a pomoci lupy si precti dopis cos nasel pod posteli v prvnim patie, v
dopise objevis adresu Freddyho rodiny. Tak a tedko ven z domu, pomiiZes si ocelovou tyckou, kterou vypacis
dvefe ven na ulici. Dojdi k vexlakovi a nabidni mu hodinky. Dostanes$ krasnych pét set dolart na cestu do Gallupu,
takze ted hezky na letiste.

Po priletu do cile tvé cesty jdi na vychod, protoze pohybovat se po letistni plose neni zdravé. Taxikati dej faleSny
Sperk, bude si myslit, Ze je pravy a odveze té k domu Freddyho rodi¢t. Pfed domem, pielez plot a prozkoumej
dtim, kdyz vylezes oknem ven pfed diim najde$ vrazedny ndz, tim pak vypacis podlahu v jednom z pokojii a pod
podlahou naleznes doslova poklad, fotku Freddyho a jeho rodiny. A ted si ustel, je jedno kde, prosté spi. Az se
objevi Freddy, tak mu ukaz fotku, a tim hra kon¢i.
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